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ÁHTML 5: wat, waarom, en hoe?

ÁHoe kanik het NU gebruiken?

ÁZelf aande slag!
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ÁWat is HTML?







ÁHoe gaatHTML meein de evolutie?

ÁSemantischde structuurverbeteren

ÁNieuwemedia ondersteunen

ÁUser input gemakkelijkermaken

ÁGrafischmeermogelijkmaken

ÁAccessibility en taal verbeteren



ÁNieuwetags invoerenȣ

ÁNieuwestandaard!



ÁSemantischde structuurverbeteren

ÁWaarom?

ÁHoe?



ÁSemantischde structuurverbeteren

ÁNieuwetags

<article>

<aside>

<datalist>

<details>

<figcaption>

<figure>

<footer>

<header>
<hgroup>

<mark>

<meter>

<nav>
<section>

<summary>
<time>



ÁHoe pas je het dantoe?

http://www.sitepoint.com/examples/html5_0709/basic-1.html

http://www.sitepoint.com/examples/html5_0709/basic-1.html
http://www.sitepoint.com/examples/html5_0709/basic-1.html
http://www.sitepoint.com/examples/html5_0709/basic-1.html


ÁNieuwetechnologieënondersteunen

Á<audio>, <video>, <source, <embed>



ÁUser input gemakkelijkermaken

Á<output>, <progress>, <datalist>, <command>, 
<keygen>

ÁЅÉÎÐÕÔ ÔÙÐÅЂȰØȱІ

ǐButton, checkbox, file, hidden, image, password, radio, 
text

ǐemail, url, number, range, date, moth, week, time, 
datetime, datetime-local, search, color



ÁMeer talenondersteunen

Á<ruby>
<rt> ЌПῃ</rt>

</ruby>

ÁARIA attibuten

ÁRole, aria-labelledby, aria-expanded



ÁWeb graphics

ÁSVG

ÁWebGL

Á<canvas>


